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* METAVERSO: PAISAJES DE DATOS/TIPOS 3D
RED INTERCONECTADA DE EXPERIENCIAS HIBRIDAS (RA + RV)

Composicion espacial compleja, que relacionada desde su génesis en
Su expresion o figuracion con el concepto de Metaverso.

Modelado 3D / generacion de formas y agrupamiento

Tratamientos perceptivos

 Comunicacion y representacion

Publicacion en el sitio web/blog



Modelado 3D (con registro del proceso)
Generacion de formas / mallas poligonales / acciones de transformacion y distribucion
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Tratamientos perceptivos

Cualificar las formas del espacio digital (colores, opacidades/transparencias,
escala, sombras, etc.) / Explorar el espacio / Recorridos inmersivos




Comunicacion y Representacion

Definicion de Argumento / Narrativa / Storyboard / | N
Representacion multimedia... ool
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Conexion

+ Se forma conexion entre la VR
Zree®iir1es ¢ ejm.;?ad.mdotuesevehy
interfaz grafica del videojuego en un

televisor real




Comunicacion y Representacion

Argumento / Guion / Narrativa
En la ETAPA 2 del TP3,

para disefiados se
debe generar un que tendra
como condicion indispensable un y una

que entrelace las imagenes en secuencia y/o
animaciones.

Vietosin oritas




m ;Por qué para describir (contar) un

espacio es necesaria una NARRATIVA?

Partimos del hecho, en primer
lugar, de que un espacio es
algo que necesariamente
debe ser experimentado
“temporalmente” en una
secuencia o recorrido, y su
representacion acaba por
demandar cierta narrativa
que simule o sugiera esa
experiencia vivencial, a
partir de videos e imagenes.

NTFism Virtual Gallery en el metaverso,
disefiada por Zaha Hadid architects
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https://worldarchitecture.org/article-links/emcpz/zaha-hadid-architects-presents-a-virtual-gallery-exploring-nft-architecture-and-the-metaverse.html

NTFism Virtual Gallery, disenada por Zaha Hadid architects




https://worldarchitecture.org/article-links/emcpz/zaha-hadid-architects-presents-a-virtual-gallery-exploring-nft-architecture-and-the-metaverse.html

NTFism Virtual Gallery, disenada por Zaha Hadid architects
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https://worldarchitecture.org/article-links/emcpz/zaha-hadid-architects-presents-a-virtual-gallery-exploring-nft-architecture-and-the-metaverse.html

NTFism Virtual Gallery, disenada por Zaha Hadid architects
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https://worldarchitecture.org/article-links/emcpz/zaha-hadid-architects-presents-a-virtual-gallery-exploring-nft-architecture-and-the-metaverse.html

NTFism Virtual Gallery, disenada por Zaha Hadid architects
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https://www.youtube.com/watch?v=h0XOYN|SB50&ab channel=HENITalks

NTFism Virtual Gallery, disenada por Zaha Hadid architects
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m ;Por qué para describir (contar) un

espacio es necesaria una NARRATIVA?

En segundo lugar, la complejidad de un espacio digital hace que su
comprension demande multiples representaciones y medios, que
deberan ser montados u organizados en una secuencia o guion.







Virtual Guggenheim Museum
Disefiado por el Estudio Asymptote
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Virtual Guggenheim Museum
Disefiado por el Estudio Asymptote



m ;Por qué para describir (contar) un

espacio es necesaria una NARRATIVA?

Asi la representacion de un espacio, siempre precisa ser ‘narrada’, y esa
narracion dependera del medio utilizado, que permitira otorgarle a la
comunicacion, diferentes énfasis, posibilidades y matices.

Se aspira a integrar en nuestras Re-presentaciones Espaciales los
instrumentos y lenguajes disponibles en los Medios Digitales.

Toda Re-Presentacion Multimedia o Hipermedia debe tener

una Narrativa basada en “...la combinacion de la capa informatica con la
capa cultural...” (Manovich 2005; Pp. 93)

Video de recorrido: Parte 2a Panorama 360°



¢, Por queé para describir (contar) un

espacio es necesaria una NARRATIVA?

Entre los medios posibles, indudablemente un hipermedio que
integre imagenes, videos, animaciones y otros recursos
audiovisuales posibles, permitira incorporar en la comunicacion el
tiempo, el movimiento y la interaccion, ampliando el espectro de
lo que puede ser representado simulando una experiencia
inmersiva y vivencial del espacio.
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Realidad Virtual Realidad Aumentada - Parte 2b
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Antecedentes

METAVERSO / Spatial.io

Ejemplo: https://www.agora.io/en/blog/implementing-spatial-audio-chat-in-unity-using-agora/
Sitio web: https://spatial.io/ / Instagram: @spatial_io
Video: https://www.youtube.com/watch?v=9eFFRWVr5z0&ab_channel=Spatial
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MONOGRIS METAVERSE case study |§ ’

MONOGRID ‘

MONOGRID

* Antecedentes
METAVERSO / mono-grid.com

Ejemplo: https://mono-grid.com/
Video: https://mono-grid.com/project/monogrid-space
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MTV VMA 2022 - Best metaverse performance
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#blackpink Fpubgmobile #thevirtual

BLACKPINK - 'THE VIRTUAL FULL CONCERT HD
https://www.youtube.com/watch?v=J60IbA93Srs&t=14s&ab_channel=%CA%8F %E1%B4%8F %E1
%B4%9C%C9%B4%C9%A2%CA%80%E1%B4%8F
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SUELOS, CAMINOS, PAREDES,

NECESITAMOS CALLES,
VENTANAS, ESCALERAS, PUERTAS,
CORTINAS, TEXTURAS.....?




*Nuevas herramientas
*‘Nuevos maneras de disenar




No Barriers
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THE SUMMER
NVIOVIEPBVERLQA
SWEEPSTAKES

Ejemplos publicidades, secuencias de titulos y créditos en 3D:
- https://www.youtube.com/playlist?list=PL 2MsJ-bhJQ1VugK8iDJe69pUdMzvuo-nY
- https://drive.google.com/drive/folders/1TVPd33bb020g SMnwxqWdPYPhYJYZAfk?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1H3SJ_w3RX9QnUW9GwtYWX9ZBaKbrYj1s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dJWSgmslpVVTBnj7zCiwI2RB165aQyme/view?usp=share_link
https://www.youtube.com/watch?v=vAOBVlAjIH4
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m ;Como se relacionan el Argumento,

Narrativa, Guion y Storyboard?

Mientras el ARGUMENTO define la idea o concepto
(en nuestro caso referido al )...

la NARRATIVA audiovisual determina la

, y articula los significados que dependen de
encadenamientos materiales de varios lenguajes (visual
y auditivo), incorporando el uso de la imagen, el
manejo del tiempo, el punto de vista, el ritmo y, por
supuesto, la banda sonora.



m ;Como se relacionan el Argumento,

Narrativa, Guion y Storyboard?

Esta estructura narrativa toma forma a través de:
-un GUION (relato escrito de las escenas)

-y un STORYBOARD (secuencias de imagenes que marcan
ideas y momentos claves del guion).

En el storyboard de producciones audiovisuales, se representa
graficamente el posicionamiento de camara, el encuadre de las
escenas claves, el ambiente, las paletas de color y angulos de los
momentos mas importantes del guion y que determinan la narrativa
de la historia. Tanto el guion como el storyboard, constituyen dos
escalones indispensables en el proceso de realizacion audiovisual
para determinar qué hacer, cuando, como y con qué duracion, para
que el producto final se llegue a materializar con éxito.



Ejemplo:
Pelicula / Ready Player One 2018

Argumento:

Ano 2045. El adolescente Wade
Watts es solo una de las millones de
personas que se evaden del sombrio
mundo real para sumergirse en un
mundo utopico virtual donde todo es
posible: OASIS. Wade participa en la
busqueda del tesoro que el creador
de este mundo imaginario dejo oculto
en su obra. No obstante, hay gente
muy peligrosa compitiendo contra él.


https://www.youtube.com/watch?v=A_BHT7B1HLM
https://www.youtube.com/watch?v=A_BHT7B1HLM
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Storyboard: Jurassic Park

~Jurassic Park. Steven Spielberg. 1993. Storyboard Tue T.Rex. STEPS Ouvee ThHE Baea el o TheE

(Stipech, 2020)



Storyboard: El imperio contrataca
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THE EMPIRE STRIKES BACK




j arl m]
-STORYBOARD Proceso de Diseno Proyecto Ciudad Cultural KONEX. Testa, C. 2004

(Stipech, 2020)



Narrativas trasmedia: relato donde la historia se despliega a través de multiples
medios y plataformas de comunicacion (Scolari, 2013)



Comunicacion y Representacion

Definicion de Argumento / Narrativa / Storyboard /
Representacion multimedia...

Claramente no se trata de un exportar un simple video
del modelo, sino que se debera componer una narrativa
en un soporte digital que incorpore elementos
multimedia: video, imagenes, textos, graficos,
animaciones, musica-sonido, etc., investigando para su
montaje distintos recursos y lenguajes, con especial
Interés en los aspectos visuales y lo expresivo disciplinar.



